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ПОЛОЖЕНИЕ
о проведении районной квест-игры «Следопыты»  
Квест (англ. Quest – поиски) – один из основных жанров игр, требующих от игроков решения умственных задач для продвижения по сюжету. Сюжет может быть предопределенным или же давать множество исходов, выбор которых зависит от действий игроков.

Квест требует интеллектуальных знаний по теме квест-игры, нестандартного мышления и сообразительности. Он направлен на овладение навыками коллективного решения поставленных задач, сплочение членов команды; воспитывает стремление к победе, умение быстро ориентироваться на местности.

Квест-игра будет посвящена 

Участникам будут предложены различные типы заданий, связанных с русской народной культурой и российским кино. Если вы любите Россию, знаете ее культурные традиции и историю, если у вас есть друзья и богатая фантазия, то это ваша игра!

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ
1.1 . Учредитель районной квест-игры
—  Отдел по культуре Тогульского района

— Комитет по образованию и делам молодежи;

1.2. Организаторы Квест-игры 
— Комитет по образованию и делам молодежи;

— Клуб молодежных инициатив «Импульс»
1.3. Цели и задачи:

•   пропаганда русской народной культуры;

•  пропаганда российского кино;
•  формирование у учащихся  чувства любви и уважения к своей стране,    народу; 
•  формирование потребности изучать историю и культуру своей страны; 
• формирование условий для проявления и развития индивидуальных 

творческих способностей;

• формирование лидерских качеств и развитие организаторских способностей, умения работать в коллективе; 

• выработка активной жизненной позиции. 

2. УЧАСТНИКИ КВЕСТ-ИГРЫ

2.1. К участию в Квест-игре приглашаются учащиеся школ и учителя.

Требования к участникам – мобильность, коммуникабельность, сообразительность, интеллектуальная развитость.
3. ПОРЯДОК И СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ КВЕСТ-ИГРЫ
3.1 Время проведение и подачи заявки:

Квест-игра состоится 15 октября 2016 года в 12:00. 
3.2 Прием заявок на участие в квест-игре –  до 5 октября  2016 г.
Для участия в игре необходимо собрать команду из 8 человек, отправить заявку по определенной форме (Приложение №1) на e-mail: a.sherb5@ya.ru
3.3. Представление команд в предыгровой инструктаж по технике безопасности – 15 октября в 11:30 на площадке перед зданием Дома культуры. 
Старт Квест-игры – в 12.00.

Закрытие Квест-игры – в 15.00.
4. ПРАВИЛА КВЕСТ-ИГРЫ

4.1.Основные понятия, используемые в Квест-игре:


•  Игра – это последовательность этапов, состоящих из нескольких заданий, сопровождающихся подсказками. Задание считается выполненным, если участник игры в результате решения задания получил ключ-пароль.

• Команда – объединение учеников и учителей (2-3 учителя).


•  Капитан команды – участник, создавший команду и представляющий интересы участников команды перед Организатором. 


• Задание – один уровень этапа игры, загадка или действие, которое необходимо выполнить, чтобы пройти уровень.


•  Принцип равных условий означает, что все участники на протяжении всей Квест-игры обладают одинаковым объемом информации и находятся в равном положении при прохождении заданий Квест-игры. Данный принцип является неотъемлемым при подготовке и проведении Квест-игры Организатором.

4.2. Игра включает в себя движение по маршруту, на котором расположены станции. Станции необходимо проходим в строгой последовательности с маршрутом.
4.3. На старте все команды одновременно получают карту-схему движения по маршруту, который должна пройди команда в поисках клада.

4.4. На игровой точке команде необходимо найти ключ-пароль, прослушав определенную информацию по теме игры и выполнив определенные задания.
4.5. Процесс повторяется до тех пор, пока команда не придет к финишу: не отыщет клад.
4.6. Финишное время фиксируется после того, как команда откроет сундук с сокровищами.
4.7. Победителем Квест-игры становится команда, которая пройдет всю игру максимально быстро, верно ответит на все вопросы, выполнит все предложенные задания и найдет клад.
5. УСЛОВИЯ КВЕСТ-ИГРЫ
5.1. Для прохождения Квест-игры участникам необходимо иметь: 

5.2. Форма одежды членов команды во время Квест-игры – удобная, обязательно по погоде.

5.3. Для команд школьников обязательно наличие 2-3 взрослых участников.

5.4. Обязательным условием Квест-игры является выполнение правил Квест-игры и  техники безопасности. За их нарушение команда лишается очков.

5.5. Участие в Квест-игре подразумевает полное согласие с данным положением.
6. НАГРАЖДЕНИЕ

6.1. Награждение проходит после завершения и подведения итогов игры.

6.2. Команды награждаются дипломами, победитель получает приз.
Приложение №1
Заявка

для участия в КВЕСТ-ИГРЕ

«Следопыты»
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